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IL PROGETTO OBIETTIVI 

PROMUOVERE MENTALITÀ IMPRENDITORIALI SOCIALI PER UN FUTURO
SOSTENIBILE DEI GIOVANI

IGNITE è un innovativo progetto
di partenariato di cooperazione
Erasmus+ KA2 nel settore
giovani, volto a promuovere
l'imprenditoria sociale tra i
giovani svantaggiati. Con durata
dal 1° gennaio 2024 al 31
dicembre 2025, il progetto è in
linea con la strategia UE 2020 e
segue il modello sociale
europeo, sottolineando
l'importanza delle imprese sociali
per una crescita economica
sostenibile e inclusiva in Europa.

Programma di competenze per
l'imprenditoria sociale e giochi di
simulazione: l'obiettivo di questo programma
è fornire ai giovani le conoscenze, le
competenze e la mentalità necessarie per
creare, gestire e sostenere un'impresa sociale. I
giochi di simulazione sono giochi interattivi che
imitano scenari del mondo reale, consentendo
ai giovani di applicare i contenuti di
apprendimento in modo pratico e
coinvolgente. 
Programma di coaching in economia sociale
per operatori giovanili e un kit di strumenti di
facilitazione: l'obiettivo di questo programma
è formare professionisti come coach di impresa
sociale per supportare i giovani nel loro
percorso imprenditoriale. Il programma aiuta
gli operatori giovanili a creare YOUTH LAB nel
loro contesto locale per esplorare temi di
impresa sociale, inclusione, sostenibilità e
cultura con il gruppo target. Il programma offre
opportunità di sviluppo professionale continuo
attraverso una sessione di formazione europea
di tre giorni, consentendo agli operatori
giovanili di integrare l'approccio e i metodi
IGNITE nella loro pratica quotidiana.
Hub digitale e azioni di disseminazione: le
risorse di IGNITE saranno disponibili sull'hub
digitale, una piattaforma online pensata sia per
gli operatori giovanili che per i giovani. Inoltre,
questa piattaforma aumenterà la visibilità del
progetto e delle sue attività e creerà
collegamenti con altri progetti, reti e iniziative
finanziati dall'UE nel campo della formazione
all'imprenditoria sociale.
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ULTIMI PASSI

Metti mi piace, seguici e resta in contatto con noi...
Facebook: https://www.facebook.com/people/IGNITEproject/61559439399119/
Instagram: https://www.instagram.com/igniteproject_eu/
LinkedIn: https://www.linkedin.com/in/ignite-project-0590ab309/

Mentre il progetto IGNITE giunge alla sua fine, è tempo di guardare indietro al nostro
percorso condiviso e celebrare i risultati raggiunti. Come dice il proverbio, ogni fine è un
nuovo inizio, e questa esperienza ha generato nuove competenze, connessioni e
prospettive per il futuro. Nelle ultime settimane, i partner stanno finalizzando le attività e
coordinando gli eventi conclusivi del progetto. I tre giochi sull'imprenditorialità sociale e
ambientale sono stati testati con i giovani di tutti i paesi partner, raccogliendo preziosi
feedback e un forte entusiasmo. Nel frattempo, ciascuna organizzazione sta preparando i
propri eventi moltiplicatori per condividere i risultati del progetto con le comunità locali, e
i programmi di formazione vengono presentati e testati con educatori e operatori sociali.
Questi ultimi passaggi segnano non solo la conclusione del progetto, ma anche l'inizio di
nuove opportunità per coloro che desiderano portare avanti l'energia e la creatività nate
da IGNITE.

I NOSTRI NUMERI

80 GIOVANI COINVOLTI
NEGLI YOUTH LAB
PIÙ  DI 200
STAKEHOLDERS
COINVOLTI TRAMITE
EVENTI MOLTIPLICATORI
140 GIOVANI A TESTARE
IL GIOCO
PIÙ DI 100 EDUCATORI
COINVOLTI NELLE
FORMAZIONI 

A LIVELLO EUROPEO:
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